
1

情報工学科
デジタル社会で活躍するＩＴエンジニアへの道

未来創造人を育成する福山大学

動画: https://youtu.be/XUuVNh2V_Vk

https://youtu.be/XUuVNh2V_Vk


アウトライン

１．情報工学の面白さと未来の可能性

２．情報工学科の魅力

３．情報工学科のカリキュラム，幅広
い進路
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１．情報工学の面白さと
未来の可能性
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情報工学の３つの魅力

自分のアイデアを形にできる楽しさ

AI，仮想現実，IoT など，未来の

技術のワクワク感

IT企業，製造業など幅広い分野で

活躍し，夢を追求できる
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情報工学はデジタル社会の
発展に欠かせない
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• オンラインでの交流・コミュニケ
ーション

• 動画配信，オンラインショッピン
グなどのデジタルサービス

• 膨大な情報の管理・処理

• 人間とAIの協働

• 自動運転，医療，教育など様々な
分野でのAI活用



2050年の未来予測と情報工学

6

経済産業省のレポート「未来人材ビジョン」（令和4年5月）によると
https://www.meti.go.jp/press/2022/05/20220531001/20220531001.html

■ デジタル化の継続
■ 脱炭素
■ AIやロボットとの共生社会
■ 日本の生産年齢人口の減少

２０５０年の未来ビジョン

高スキル職は増加

情報工学科で専門的な知識とスキルを身につけることで，未来の
ITエンジニアという高スキル職で活躍し，社会に貢献しながら自
分の夢を追求することができる



未来へ向けたサポート

情報工学科はIT人材、デジタル人材を育成

• 地域と連携した支援

地域企業との連携による実践的な授業の開講

広島県「ひろしまDX人材育成奨学金制度」（産業DXを牽引する人材
育成を目的とした貸与型奨学金，返還免除制度有り）

• 資格取得支援

情報処理技術者試験対策授業：３科目を開講

オンライン学習教材（自宅から利用可能）

資格取得による単位認定制度や受験料補助制度

• 就職支援

大学全体の取り組み：就職オリエンテーション、就職ガイダンス、業
界説明会

情報工学科の取り組み：IT業界説明会、OB/OGによる体験報告会、イ
ンターンシップ情報の提供、会社説明会情報の提供

7



２．情報工学科の魅力
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福山大学

• さまざまな分野の学生，教職員が集う総合大学（5学部
14学科）

• 学生・教職員数は 4000名規模．約 50年の歴史

• 建学の理念: 学問にのみ偏重するのではなく， 真理を愛し，
道理を実践する知行合一の教育によって，人間性を尊重し，
調和的な人格陶冶を目指す全人教育を行う

本学キャンパス 内海生物資源研究所（瀬戸内海沿い）
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１号館
教養科目の教室

事務課（学生課，教務課）
学食（第一，第二）
コンビニ，売店 など

福山大学のキャンパス

２７号館：大学会館，カフェ など

１５号館：図書館など２・３・４号館（工学部棟） 10



福山大学の５学部１４学科
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情報工学科

情報工学の最先端研究と
専門教育

デジタル社会で活躍する
IT人材、デジタル人材を
育成



情報工学科の魅力的な授業を紹介！
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アプリデザイン基礎・発展

iOS/Androidアプリの設計・
開発を体験．対象学年：３年

ゲームプログラミング

３次元ゲームの企画・設計・開
発を学ぶ．UnrealEngine 
（ゲームエンジン）を使用した
実制作．対象学年：２年

AI演習

機械学習，ディープラーニン
グなどのAI技術を実践的に学
ぶ．対象学年：１年

卒業研究

専任教員の指導のもと，最先端の
研究テーマに挑戦．プログラミン
グやデータ分析などの専門力に加
え，コミュニケーション力や課題
解決力も成長．対象学年：４年



情報工学科の４つの魅力

① 最先端技術の習得を目指す実践的なカリキュラム

• プログラミング，AI，アプリ開発，VR，IoTなど多様な科目

• 基礎から最先端まで体系的に学べる

② 最先端の研究テーマに挑戦できる卒業研究

• １１名の専任教員による幅広い研究分野

③ 充実した施設・設備

• 十分な台数のパソコンを備えたパソコン室

• VR，ドームスクリーンなど最先端設備

④ 自発的な成⾧と積極的な社会経験を通じて，専門性だけで
なく，コミュニケーション力や課題解決力なども向上

• 自主制作，学会発表，コンテスト参加，企業見学など
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① 最先端技術の習得を目指す実践的なカリ
キュラム

情報工学科では，プログラミング，AI，アプリ開発，VR，
IoTなど，最先端の情報技術を学べる多様な科目を提供し
ています．基礎から応用まで体系的に学べるカリキュラ
ムが特徴です．

• プログラミングとコンピュータの基礎

• 情報ネットワークとセキュリティ

• iOS/Androidアプリ開発，Webアプリ開発

• ３次元ゲーム制作，VR・メタバース

• IoTとフィジカルコンピューティング

• 人工知能（AI），画像処理，音声処理

• クラウドと並列分散処理

• 実践的ITスキル（システムエンジニア，ITストラテジス
トを目指す）
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② 最先端の研究テーマによる卒業研究

卒業研究は，専任教員（１１名）が提供する多様な研究
テーマから選択可能．学生が自ら研究テーマを探求するこ
とも歓迎．
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メタバースによる仮想空間内コミュニケーション

スクリーン非接触操作技術



情報工学科教員（１１名）の研究室
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様々な分野の専門家である教授陣が揃っています．最先端の研
究テーマに取り組む教員の指導の下，専門性を深めることがで
きます．

• 山之上卓教授（情報ネットワーク研究室）
• 尾関孝史教授（知能情報学研究室）
• 金子邦彦教授（データベース研究室）
• 中道上教授（コミュニケーションデザイン研究室）
• 池岡宏教授（画像センシング研究室）
• 谷口億宇教授（数値シミュレーション研究室）
• 今井 勝喜 准教授（自然計算研究室）
• 宮崎光二准教授（アプリケーションデザイン研究室）
• 森田翔太講師（コミュニケーション・サイエンス研究室）
• 天満誠也助教（データサイエンス研究室）
• 上野貴弘 助教（ICT サイエンス研究室）



③ 充実した施設・設備
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■ 工学部パソコン室

専門科目の授業実施，205台

■ 情報工学科の学生用パソコン

3,4年生向け，約30台

■ 高度な演習や研究のエリア

ゲームプログラミング演習室，
研究実験エリア，デジタルグ
ループワーク室，フリーアクセ
スエリア

■ VR機器，ドームスクリーン，
その他



④ 自発的な成長と積極的な社会経験
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自発的な成⾧

◇ 学会での研究成果発表と受賞

◇ ゲームシステムなどの自主制作

◇ ティーチングアシスタント，ス
チューデントアシスタント

積極的な社会経験

◇ コンテストの参加と受賞

◇ 講師として講演

◇ 行事への参加

◇ 企業見学

学園祭での学生制作ゲーム
システム展示（2023年10月）

１年生全員による福山市ICT
企業見学（2024年4月）



学生チームによるゲームシステム自主制作
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【機材・設備】

• AR用 HMD

• VR用 HMD

• 人体トラッキングセンサ

• 指先トラッキングセンサ

• ゲーミングPC

• プロジェクタ

• 5.1chサラウンドシステム

• 振動装置



情報工学科で学ぶメリット
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学生による研究発表

パソコン室での演習

• IT分野の高度な専門スキルが身につ
く

• 演習や卒業研究を通して，コミュニ
ケーション力や課題解決力も身につく

• 自発的な活動や社会経験により，総合
的な実力が養われる

情報工学科で専門性と総合的な実力を
磨き，ITエンジニアを目指そう！



３．情報工学科のカリキュラム，
幅広い進路
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ITエンジニアは，デジタル社会の発展に貢献

ITエンジニアは，デジタル時代の発展を支え，私たちの暮
らしや社会を豊かにする，やりがいのある仕事．高度な技
術力と専門知識を有する技術職

• 現代社会のあらゆる分野でデジタル化が加速．ITエンジ
ニアはデジタル化（DX）の推進役．

• 人工知能，データサイエンス，IoT などの先端技術を駆
使し，課題解決やイノベーションを実行．

• アプリケーション開発，ITシステムの管理・運用，ユー
ザ目線でのサポート，デジタル化の企画・提案など，IT
エンジニアの仕事は多岐．

• ITエンジニアは社会に欠かせない存在．
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IT エンジニア

業務内容

アプリケーション開発

データからの価値の創造

ITシステムの管理・運用

ユーザサポート デジタル化の企画・提案

情報ネットワーク構築

技術力と専門知識

《社会的価値》
社会を豊かにする．やりがいのある職業．
デジタル社会に不可欠な存在．

先端技術の活用

・人工知能（AI）

・データサイエンス

・モノのインターネット（IoT）

・画像処理・CG・マルチメディア

・VR（仮想現実），メタバース

ITとデジタルの基礎

・プログラミング

・コンピュータ

・情報ネットワーク

・サイバーセキュリティ

実践と総合

・システム設計と開発

・プロジェクト型学習

・異分野との協働

・実験，研究

・資格取得



ITエンジニアを目指す情報工学科での学び

4年間の着実なスキル取得と将来のキャリア形成

① 体系的な学習

66の専門科目（令和7年度入学生）を提供． IT とデジタルの基礎か
ら AI，IoT など先端技術の活用まで．

② 実践的な演習科目が豊富
• ネットワーク構築・運用・管理，サイバーセキュリティ技術

• iOS/Androidアプリ，Webアプリ

その他，AI，ゲーム制作，VRなどさまざまな演習科目

③ 理論と実践の融合

講義科目と演習科目のバランス

④ 資格取得に向けた手厚い支援体制

ITパスポート，基本情報技術者，応用情報技術者など，ITエンジニア
の登竜門となる資格について，対策授業の開講（３科目），オンライ
ン学習教材（自宅から利用可能），資格取得による単位認定制度，受
験料補助制度
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数理・データサイエンス・
ＡＩ教育プログラム

情報工学科 カリキュラムマップ（令和７年度入学者に適用）

知

識

技

能

態

度

１ 年 次 目 標２ 年 次 ３ 年 次 ４ 年 次

福山大学教育プログラムの目標

自 立 対 話 社 会 参 加 自 己 実 現

幅広い教養と情報学を知る 情報学の専門知識を修得し、情報学と関連知識を深める
情報学と関連知識を

さらに深める

専門の基礎スキルを
身につける

専門スキルを身につけ、活用力を高める
専門知識とスキルを
活用して実践する

コミュニケーション力を
取得して自立する

コミュニケーションにより実践する
専門職としての倫理観を高め

社会参加する
専門職としての倫理観を高め

自己実現する

《情報工学科専門科目》
ヒューマンコンピュータインタラク
ション，情報ネットワーク，
情報工学入門，線形代数，コン
ピュータアーキテクチャ

《工学部共通専門科目》
スマートテクノロジー概論，プロ
グラミング基礎，電気電子基礎，
電気電子数学Ⅰ，電気電子数
学Ⅱ ， 建築数理

その他，共通教育科目

《情報工学科専門科目》
ＡＩ演習，コンピューターサイエン
ス，ＩＣＴ演習，ＩＴパスポート対策

《工学部共通専門科目》
デザインリサーチ演習，Python
プログラミングⅠ，Pythonプログ
ラミングⅡ，情報センシング

その他，共通教育科目

情報処理基礎

みらい工学プロジェクト，教養
ゼミ，キャリアデザインⅠ

《情報工学科専門科目》
データサイエンス演習，コンピュータグラフィックス，
ゲームプログラミング，ＶＲとメタバース，メディア
データ処理，実用ネットワーク管理，ビジュアルプロ
グラミング，Ｒｕｓｔとシステムエンジニアリング，Ｗｅ
ｂプログラミング，コンピュータアーキテクチャ演習
データベースシステム，ソフトウェア工学，
《工学部共通専門科目》
地域ITソリューションPBL，離散数学，コンピュータ
と数理

人工知能

地域ＩＴソリューションPBL，キャリアデザインⅡ，
キャリアデザイン実践演習

アプリデザイン基礎，アプリデザイ
ン発展，ソフトウェア設計演習，ソ
フトウェア開発演習，並列分散処
理，情報工学演習Ⅰ，情報工学
演習Ⅱ 

建築デジタルデザインⅡ，防災と
ICT

情報工学演習Ⅰ，情報工学演習Ⅱ 

卒業研究
機械工学概論

電気工学概論

卒業研究

卒業研究

情報処理技術者試験（基本情報技術者，応用情報技術者など）
CG-ARTS検定（画像処理エンジニア検定，ＣＧエンジニア検定）

高度な資格

◇
幅
広
い
教
養
と
情
報
学
の
専
門
知
識
を
持
つ

◇
情
報
学
の
専
門
知
識
と
ス
キ
ル
を
活
用
し
て
、

地
域
社
会
に
貢
献
で
き
る
実
践
力
（
問
題
解

決
力
、
調
査
・
分
析
能
力
、
実
験
・
考
察
能

力
、
論
理
的
思
考
力
、
プ
ロ
グ
ラ
ミ
ン
グ
力
、

プ
レ
ゼ
ン
テ
ー
シ
ョ
ン
）
を
持
つ
。

◇
デ
ジ
タ
ル
社
会
のIT

エ
ン

ジ
ニ
ア
と
し
て
活
躍
で
き

る
高
度
な
能
力
と
し
て
、

高
い
倫
理
観
と
コ
ミ
ュ
ニ

ケ
ー
シ
ョ
ン
の
ス
キ
ル
を

あ
わ
せ
て
持
つ
。

《情報工学科専門科目》
データ構造とアルゴリズム，画像処理， 情報セキュ
リティ，オペレーティングシステム，数学Ⅰ，数学Ⅱ

《工学部共通専門科目》
建築構造材料，建築環境工学Ⅰ，コンピュータネッ
トワーク，デジタルシステム，組込みプログラミング，
環境工学，交通マネジメント

マルチメディア論

建築設備，MBD

対策授業：情報処理技術者対策１，情報処理技術者対策２



① 体系的な学習

情報工学科の専門科目：66科目（必修7科目、選択59科
目）

• 学生の科目選択の機会大

• 卒業までに所定の単位（目安：専門科目は45科目以上）を
習得
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AI・データサイエンス
インタラクション・メ

ディア

ソフトウェアエンジニア
リング・システム開発

サイバーセキュリティ・
ネットワーク

《情報工学科の専門科目の構成》

工学部共通専門科目（デジタル，カーボンニュートラル他）

専門基礎科目（基礎，資格取得他）



② 実践的な演習科目が豊富
• AI・データサイエンス分野

AI 演習，データサイエンス演習

• インタラクション・メディア分野

コンピュータグラフィックス，ゲームプログラミング，VRとメタバース，メディア
データ処理，アプリデザイン基礎，アプリデザイン発展

• サイバーセキュリティ・ネットワーク分野

実用ネットワーク管理

• ソフトウェアエンジニアリング・システム開発分野

ビジュアルプログラミング，Rustとシステムエンジニアリング，Webプログラミン
グ，コンピュータアーキテクチャ演習、データベースシステム，ソフトウェア工学，
ソフトウェア設計演習，ソフトウェア開発演習，並列分散処理

• プロジェクト教育科目

みらい工学プロジェクト

• 専門基礎科目，工学部共通専門科目

コンピューターサイエンス，ICT 演習，IT パスポート対策，情報処理技術者対策
１，情報処理技術者対策２，情報工学演習 I，情報工学演習Ⅱ，デザインリサーチ
演習，PythonプログラミングⅠ，PythonプログラミングⅡ，情報センシング，人
工知能，地域ITソリューションPBL，建築デジタルデザインⅡ，防災とICT，離散
数学，コンピュータと数理，卒業研究 27



③ 理論と実践の融合

• 講義科目

各分野の専門家である教授陣から重要な基礎や，最先端の
知識を学ぶ

• 演習科目

知識を実際の問題解決に応用する機会が与えられる

理論と実践を交えた学びで問題解決力とイノベーション力
を養成
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④ 資格取得に向けた手厚い支援体制

■ 資格対策授業の開講

■ キャリア形成授業の開講

■ オンラインの自習教材

■ 受験料補助制度
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オンラインの自主学習用教材（ITパスポート試験）

授業「情報化社会と職業」の計画



情報工学に関わる資格

• ITパスポート

IT の入門

• 基本情報技術者

IT に関する専門的な知識や技術

• 応用情報技術者

IT に関する高度な知識や技術

• より高度な情報処理技術者

• 画像処理エンジニア検定，CGエンジニア検定

• 高等学校教諭一種免許状（情報）※教職課程の履修

30

情
報
処
理
技
術
者
の
国
家
資
格

ITエンジニアを目指す上で重要な資格の取得を支
援し，関連する内容の授業を開講しています．



全体まとめ

１．未来社会に対応できる IT エンジニア育成

• 情報工学の専門知識とスキルを段階的に習得

• デジタル社会を支える論理的思考力を養成

２．最先端技術を学ぶ充実のカリキュラム

• AIとデータサイエンスの体系的な教育プログラム

• プログラミング，ネットワーク，サイバーセキュリティの基
礎から応用まで

３．専門性と総合力を向上する実践的な学び

• 1年次から4年次まで段階的に高度化する演習と実験

• プロジェクト型学習（PBL）による実践力の養成

４．ITエンジニアへの確実なキャリアパス

• 情報処理技術者試験対策など資格取得の支援

• 卒業研究による総合的な専門能力の養成
31
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